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ABSTRACT

With the recent advances in terms of performance for computers and wireless transmission
technologies, applications related to advance wireless mobile treatment should be more
widespread. In recent years, research in the domain of wireless mesh networks (WMN)
arouses great interest of research community in telecommunications. A WMN s a collection
of wireless computer equipment interconnected hop by hop without a central hierarchy,
forming a mesh structure. Nodes in the wireless mesh network are able to self-configure and
self-organize dynamically with the possibility of the establishment and maintenance of
automatic connection and disconnection relay.

Our project deals a critical component for this family of networks wich is routing, for that
we have studied in detail the WMNSs in terms of their architecture, technology and
transmission characteristics. In addition we study routing protocols focusing on the three
protocols AODV, OLSR and BATMAN. And we cite some performance measures to
compare them. We realize later simulations and analysis of the behavior of the three protocols
on a WMN, using the OMNET + + simulator.

RESUME

Avec les avancées récentes en termes de performances pour les ordinateurs et les
technologies de transmission sans fil, les applications liées au traitement mobile sans fil
avancé devrait étre de plus en plus répandues. Depuis quelques années, la recherche dans le
domaine des réseaux maillés sans fil ("Wireless Mesh Network (WMN)" en anglais) suscite
un grand intérét aupres de la communauté des chercheurs en télécommunications. Un réseau
maillé sans fil est un ensemble d’équipements informatiques sans fil interconnectés de proche
en proche sans hiérarchie centrale, formant une structure de filet. Les nceuds du réseau maillé
sans fil sont capables de se configurer et s’organiser dynamiquement avec la possibilité de
I’établissement et le maintien automatique des connexions et la déconnexion de relais.

Notre mémoire traite un composant critique pour cette famille des réseaux qui est le
routage, pour cela nous avons étudié en détail les WMNSs en terme de leurs architectures,
technologies de transmission et caractéristiques. Par ailleurs nous avons étudié les protocoles
de routage en se focalisant sur les trois protocoles AODV, OLSR et BATMAN. Et nous avons
cité quelques mesures de performance pour comparer entre eux. Nous avons réalisé par la
suite des simulations et des analyses sur le comportement des trois protocoles sur un WMN,
en utilisant le simulateur OMNET++.



